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Wprowadzenie

Prawa autorskie sg kluczowym aspektem dziatalnosci wielu startupdw. Ich twoércy i zatozyciele
czesto nie zwracajq uwagi na kwestie witasnosci intelektualnej. W naturalny sposéb
koncentrujq sie na rozwoju technologii, produktu czy ustugi, a nie na aspektach prawnych.
Jednak brak $wiadomosci w tym obszarze moze prowadzi¢ do powaznych probleméw - od
sporéw prawnych, poprzez utrate reputacji, az po ryzyko zablokowania dziatalnosci.

Dlatego powstat przewodnik dla startupéw. Ma on wyjasni¢ podstawy prawa autorskiego w
prosty i praktyczny sposéb. Pokazaé, jak legalnie korzystac z cudzych tresci i unikaé naruszen.
Przewodnik zawiera przyktady z branz kreatywnych, cyfrowych i technologicznych. Cho¢ bardzo
istotne w dziatalnosci startupdw programy komputerowe sq w Unii Europejskiej réwniez
chronione prawem autorskim, podlegajg wielu odmiennym zasadom. Dlatego nie sq one
analizowane w Przewodniku.



Definicje

Czym sq prawa autorskie i po co wiasciwie
istniejg?

Prawa autorskie to zbiér uprawnien, ktére chroniq tworcow i ich dzieta - i nie dotyczy to tylko
artystow. Dzieki prawom autorskim twérca moze decydowac o tym, kto i w jaki sposéb moze
korzysta¢ z jego utworu — niezaleznie od tego, czy jest to tekst, zdjecie, muzyka czy grafika.

© W praktyce oznacza to, ze jesli chcesz uzyé cudzej pracy w swoim startupie (np. logo,
zdjecia czy piosenki), musisz mie¢ na to zgode autora lub wtasciciela praw. Zazwyczaj
w formie licencji lub umowy przeniesienia autorskich praw majgtkowych.

Warto pamiegtag, ze prawo autorskie ma charakter terytorialny, co oznacza, ze dziata w
granicach danego panstwa. Dzigki umowom migdzynarodowym tworcy chronieni sq we
wszystkich pafstwach Swiata, ale zasady tej ochrony rézniq sie w zaleznoSci od miejsca. Kazde
pafstwo stosuje wtasne przepisy, ktére mogq by¢€ inne niz te obowigzujgce w Polsce. W Unii
Europejskiej prawo autorskie zostato czesciowo ujednolicone, jednak wciqz istniejq réznice
miedzy panstwami cztonkowskimi.

® Warto pamietag¢, ze prawo autorskie obowigzujgce na terenie Europy znaczgco rozni
sie od amerykanskiego systemu prawnego, zwtaszcza w takich kwestiach, jak
dozwolony uzytek czy przenoszenie praw. To moze prowadzi€ do nieporozumien w
migdzynarodowych projektach startupowych — dlatego zawsze warto sprawdzi€ lub
skonsultowa¢ z prawnikiem, ktére prawo obowiqgzuje w przypadku danego projektu.



Co to jest utwor?

© Utwer to kazdy przejaw oryginalnej i twoérczej dziatalnosci cztowieka, czyli to, co cztowiek

tworzy i nie jest kopiq, np. logo, grafika, kompozycja muzyczna, tekst na bloga.

Warto zapamigta¢, ze utworem, w rozumieniu prawa autorskiego, nie jest sam pomyst, koncepcja,
ani idea. My$l musi zostaé w jakikolwiek sposéb ustalona (wyrazona/uzewnetrzniona w formie
nadajqcej sie do postrzegania zmystami), nawet jesli jej postaé nie jest jeszcze ukohczona. Dlatego

nie bedzie utworem idea wiersza, ktéry dopiero kietkuje w gtowie poety, koncepcja gry, zatozenia
kampanii reklamowej, konstrukcja $wiata wirtualnego, format telewizyjny czy fabuta serialu.

Rodzaje praw autorskich

Prawa autorskie dzielg sie na osobiste i majgtkowe:

Autorskie prawa osobiste

Chroniqg wigz tworcy z utworem i zawsze
pozostajq przy tworcy. Okreslajg,

ze konkretna osoba jest autorem danego
dzieta i tylko ona moze decydowaé

o pierwszym udostgpnieniu utworu,

o tgczeniu go z innymi utworami, a takze

o wprowadzaniu ewentualnych modyfikacji
i zmian. Autorskich praw osobistych nie da
sie zrzec ani przenie$¢ — niezaleznie od
umowy. Sq to prawa niezbywalne

i bezterminowe.

Przyktad: jesli grafik zaprojektowat logo
twojego startupu, nawet po przeniesieniu
praw majqgtkowych nie przestaje byc¢ jego
autorem — nie mozesz podpisac¢ go
cudzym nazwiskiem ani twierdzic¢, ze sam
Je stworzyftes.

Autorskie prawa majgtkowe

To prawa do rozporzqgdzania utworem

i korzystania z niego, a takze zarabiania na
nim. Mozna je ,sprzedaé” (nazywa sie to
przeniesieniem praw) albo ,wynajgé” na
okreélony czas (wtedy udziela sie licencji).
Ten rodzaj praw do utworu wygasa zgodnie
z polskim prawem 70 lat po Smierci autora -
pobzniej utwor trafia do tzw. domeny
publicznej (o ktérej nizej). Na autorskich
prawach majgtkowych w dalszej czgsci
skupi sie niniejszy Przewodnik.

Przyktad: jesli copywriter stworzyt tekst dla
twojej kampanii reklamowej, a ty
podpisates z nim umowe o przeniesienie
autorskich praw majgtkowych, twoja
spotka moze korzystac z tekstu lub
przenosi¢ go na inne osoby bez pytania

tworcy o zgode.

D Wiecejo autorskich prawach osobistych i majgtkowych znajdziesz tutaij:
https://akademia.zaiks.org.pl/wiedza/osobiste-vs-majatkowe



https://akademia.zaiks.org.pl/wiedza/osobiste-vs-majatkowe

Domena publiczna

Jest to zbiér utwordw, do ktérych autorskie prawa majgtkowe juz wygasty. Oznacza to, ze
mozna z nich swobodnie korzysta¢ — kopiowaéc, modyfikowaé i udostepniac — bez
koniecznoSci uzyskiwania zgody witasciciela praw. Nalezy jednak pamigtag, ze autorskie prawa
osobiste nadal obowiqzujq, wiec nawet utwér znajdujgcey sie w domenie publicznej nie traci
swojego autora i powinien by¢ odpowiednio oznaczony.

Prawa pokrewne - producenci i artysci
wykonawcy

Poza prawami autorskimi istniejg tez tzw. prawa pokrewne, ktére chroniq wykonanie i nagranie
utworu. Oznacza to, ze jesli w materiale reklamowym uzywasz nagrania w wykonaniu
konkretnego wykonawcy (np. wokalisty lub instrumentalisty), potrzebujesz nie tylko zgody
autora muzyki, ale takze zgody wykonawcy i producenta fonogramu.

ArtySci wykonawcy oraz producenci majg prawo do decydowania o tym, gdzie i w jaki sposéb
mozna wykorzysta¢ utrwalenie wykonania lub fonogram, a takze do wynagrodzenia za jego
uzycie.



Organizacje zbiorowego zarzgdzania

Organizacje zbiorowego zarzgdzania (0zz) to podmioty, ktére zarzqgdzajg autorskimi prawami
majgtkowymi lub prawami pokrewnymi i dziatajg w imieniu twércow lub artystow wykonawcow
oraz pozostatych wiascicieli praw. Majg zgode ministra kultury, aby zarzqdzaé prawami do
utwordw czy artystycznych wykonan. Dzigki nim uzytkownicy zainteresowani wykorzystaniem
czyjego$ utworu nie muszq zawiera¢ porozumienia z kazdym twércq osobno. Ozz-y ustalajg warunki
i pobierajg wynagrodzenia za korzystanie z utwordw czy artystycznych wykonan, a nastepnie
przekazujq je uprawnionym.

Twoércow reprezentujg m.in.

» Stowarzyszenie Autoréw ZAiKS, dziatajgce w imieniu autoréw utwordéw stownych, muzycznych,
stowno-muzycznych, choreograficznych i pantomimicznych (w tym réwniez w utworach
audiowizualnych), plastycznych i fotograficznych.

» Stowarzyszenie Filmowcow Polskich dziatajgce w imieniu producentéw filmowych oraz
wspobttwércéw utworébw audiowizualnych (np. rezyserzy, operatorzy, animatorzy, montazysci,
kostiumografowie, scenografowie).

Artystow wykonawcow reprezentujg m.in.

e Zwiqgzek Artystow Wykonawcow STOART, Stowarzyszenie Artystow Wykonawcow Utworow
Muzycznych i Muzyczno-Stownych SAWP dziatajgce w imieniu uprawnionych z tytutu
artystycznych wykonah utworéw muzycznych i stowno-muzycznych;

» Zwigzek Artystow Scen Polskich ZASP dziatajgcy w imieniu aktoréw i tancerzy.

Producentow fonogramow i wideogramow reprezentuje

e Zwigzek Producentéw Audio-Video ZPAV

Dziatanie organizacji zbiorowego zarzqgdzania najtatwiej pokaza¢ na przyktadzie piosenek, czyli
utwordéw stowno-muzycznych. W ich przypadku dobrze widag, ze rézne prawa dotyczqg réznych
elementdéw tej samej piosenki. Na tym przyktadzie tatwo tez zrozumie€, co doktadnie obejmuje
licencja z ZAiKS-u. Licencja z ZAiKS-u obejmuje jedynie prawa autorskie do utworu, czyli do
kompozycji i tekstu piosenki. Oznacza to, ze ZAiKS reprezentuje autoréw i kompozytoréw, a nie
wykonawcodw ani producentdéw nagran. W praktyce licencja pozwala na korzystanie z samej melodii
i stow, ale nie z konkretnego wykonania czy nagrania. Dlatego w wielu sytuacjach licencja z ZAiKS-u
nie wystarczy, poniewaz uzycie gotowego nagrania wymaga takze zgdd od wykonawcy (np.
wokalisty lub muzyka) oraz producenta fonogramu (czyli wiasciciela nagrania, zwykle wytworni).

) Nalezy pamietac, ze ozz-y nie zarzqdzajq prawami osobistymi twércéw i artystow
wykonawcoéw. Dlatego jesli chcesz wykorzystac piosenke w filmie, reklamie, grze
komputerowej, oprocz petnego zestawu licencji, potrzebujesz réwniez zgody autoréw
kompozycji i tekstu na potgczenie ich utworu z twoim filmem, reklamq lub grq.



Kluczowa zasada

Gdy chcesz wykorzystac gotowe nagranie w filmie, reklamie lub aplikacji, potrzebujesz
petnego pakietu licenciji: od autora (ZAiKS), wykonawcy (STOART lub SAWP), a takze
producenta (ZPAV lub wytwérni). Dopiero komplet tych trzech zgod daje prawo do legalnego
uzycia muzyki.

Sama licencja z ZAiKS-u oznacza zgode na korzystanie z utworu, ale nie z jego wykonania i
nagrania. To trzy rézne prawa.

Licencja z ZAiKS-u moze przyktadowo wystarczy¢ w sytuacji, gdy chcesz wykorzysta¢ muzyke w
filmie lub materiale promocyjnym i nagrywasz utwér samodzielnie, czyli zatrudniasz
muzyka/piosenkarza, ktéry wykonuje cover czyjej$ piosenki. Jednak w takim przypadku, jak wyzej
podkreslono, niezbedna jest takze oddzielna zgoda twoércy na potqczenie utworu z filmem czy
materiatem promocyjnym.

Jezeli wykonawca nie zmienia tekstu ani kompozycji, mamy do czynienia z klasycznym coverem. W
takiej sytuacji, gdy nagranie pozostaje wierne oryginatowi, potrzebna jest wytgcznie licencja na
korzystanie z autorskich praw majgtkowych do utworu. Takiej licencji w imieniu autora moze udzieli¢
ZAiKS.

Jezeli jednak wprowadzasz zmiany w tekScie, melodii lub strukturze utworu, nie jest to juz cover, tylko
opracowanie. W takim przypadku potrzebujesz dodatkowej zgody autora na ingerencje w utwor.
Jezeli utwér ma kilku autoréw, zgoda musi pochodzi¢ od wszystkich, nawet jesli zmiany dotyczqg tylko
jednej warstwy, np. samego tekstu.

Zasady dotyczqce opracowania odnoszq sie wytqcznie do praw autorskich i w tym zakresie nie
musisz uzyskiwa¢ zgody wykonawcdw ani producentdw. Trzeba jednak pamietag, ze wykonawcy
mMajq prawa osobiste i mogq sprzeciwi¢ sie zmianom, ktore znieksztatcajqg ich wykonanie lub
naruszajq ich dobre imig, np. gdy wokal zostaje wyrwany z kontekstu i uzyty w ironiczny lub obrazliwy
sposob.

Jezeli nagranie i wykonanie sq twoje, prawa do artystycznego wykonania oraz nagrania, co do
zasady, przystugujq tobie.

Wigcej o zasadach dotyczgcych coverdw, remiksow i przerébek znajdziesz tutaj:
https://akademia.zaiks.org.pl/wiedza/przerobki-remiksy-covery

0 Do zapamiegtania: Jesli korzystasz z gotowych nagran muzycznych, upewnij sig, ze masz
zgode wszystkich trzech grup uprawnionych: autora, wykonawcy i producenta. Jesli
wprowadzasz do czyjego$ utworu zmiany, ktére polegajg na dodaniu wiasnych,
oryginalnych elementdw i przez to powstaje nowa wersja utworu, trzeba uzyska¢ zgode
autora na korzystanie z takiego opracowania i dalsze nim rozporzgdzanie. Jesli nagrywasz
cover na wtasnq reke — potrzebujesz tylko licencji z ZAIKS-u.


https://akademia.zaiks.org.pl/wiedza/przerobki-remiksy-covery

Co to jest pole eksploataciji?

Mowigc krétko - jest to sposdb korzystania z utworu.

Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych wymienia najistotniejsze pola eksploataciji
utworu:

Utrwalanie

Utworzenie pierwszego egzemplarza
utworu, ktéry moze pdzniej postuzy¢ do
dalszego jego zwielokrotnienia, np.
zapisanie utworu na jakims$ nosniku, np.
ptycie DVD, w pamigci komputera itd.

Publiczne udostepnianie utworu

w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do
niego dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym — udostepnienie utworu
do korzystania na zqgdanie, zazwyczaqj

w Internecie, w taki sposob, zeby kazdy
mogt mie€ do niego dostep w dowolnym
czasie i miejscu, np. umieszczenie filmu
lub nagrania w serwisie streamingowym
czy w innym serwisie internetowym np.
YouTube.

Nadawanie

Transmitowanie utworu w radiu, telewizji
lub w formie streamingu.

Publiczne wykonywanie

Prezentowanie utworu na zywo, np.
podczas koncertu, przedstawienia
muzycznego lub wystepu artystycznego.

Zwielokrotnianie

Wykonanie kopii egzemplarza utworu.

Wprowadzanie do obrotu

Sprzedaz lub inne przeniesienie wiasnosci
egzemplarzy utworu, np. nosnikéw
z muzykq na ptycie CD.

Publiczne odtwarzanie

Odtwarzanie utworu w miejscu
publicznym przy uzyciu no$nikéw lub
urzqdzen, np. w kawiarni.

Wystawianie na scenie

Pokazanie utworu scenicznego przed
publicznoscig (np. spektakiu teatralnego,
musicalu), a takze publiczne wystawienie
egzemplarzy dziet plastycznych lub
fotograficznych.



Korzystanie z cudzych utworéw:
licencje, przeniesienie praw i
dozwolony uzytek

w praktyce

Startupy czesto korzystajq z cudzych utwordw — grafik, muzyki, zdje¢ czy artykutéw. Pytanie brzmi: na
Jakiej podstawie? Jest kilka mozliwosci, aby robi¢ to zgodnie z prawem nie naruszajgc praw
twoércow. Sq to: licencja, nabycie autorskich praw majgtkowych na podstawie umowy
przeniesienia praw lub dozwolony uzytek.



Licencje

Licencja to umowa, w ktérej autor (lub jego nastepca prawny) pozwala innej osobie korzystaé z

utworu na okre$lonych zasadach.

Krotko o tym, jakie elementy powinny pojawi¢ sie umowie

licencyjne;j:
ol 02 03
Pola eksploataciji Czas trwania licencji Terytorium

Sposoby korzystania z utworu,
ktére umowa powinna
wyraznie wskazywaé.

04

Powinien by¢ okreslony, ale
jesli nie jest, prawo przyjmuje
5-letni okres obowigzywania
umowy. Jezeli licencja jest
zawarta na okres dtuzszy niz 5
lat, prawo traktuje jq jak
licencje bezterminowgq, czyli
takq bez wskazanej daty
kohcoweij. Licencja
bezterminowa moze zostac
jednak wypowiedziana przez
twérce.

05

Np. terytorium Polski, Europy,
catego Swiata. Jezeli

W umowie nie podano
terytorium, licencja
obowiqzuje w kraju, w ktorym
licencjobiorca ma swojg
siedzibe.

Rodzaj licencji

Wynagrodzenie

Wytgczna (tylko konkretny licencjobiorca
moze korzystaé z utworu) lub niewytgczna
(autor moze udzieli¢ licenciji wielu osobom

i jednoczesnie sam tez korzystac ze swojego
utworu). Licencja wytqgczna, aby byta
skuteczna, musi by¢ zawarta w formie
pisemnej.

Oraz jego forma, np. jednorazowa optata,
ryczatt, lub procent od wptywow (sprzedazy).
Licencja moze by¢ udzielona nieodptatnie.
Jezeli w umowie nie ustalono wynagrodzenia,
prawo zaktada, ze licencja jest odptatna.
Wynagrodzenie musi by€ uczciwe

i adekwatne do zakresu licencji, sposobu
korzystania z utworu oraz korzysci, jakie z tego
wynikajq. Zazwyczaj przyjmuje sig, ze
wynagrodzenie proporcjonalne do
przychoddw z korzystania z utworu spetnia te
wymogi.



Przeniesienie autorskich praw majgtkowych

To sytuacja, gdy autor traci swoje majgtkowe prawa autorskie na rzecz innego podmiotu, ktéry
nabywa od twoércy te prawa. Od tego momentu to nabywca decyduje, jak korzystac z utworu
na polach eksploatacji okreSlonych w umowie. Umowa przenoszqca autorskie prawa
majqtkowe musi by€ zawarta na piSmie — inaczej jest niewazna. Jezeli w umowie nie ma
wyraznego zapisu o przeniesieniu praw, prawo traktuje to tak, jakby twérca udzielit jedynie
licenciji, a ty nie stajesz sie wtascicielem utworu.

Przyktad: Zatrudniasz freelancera do stworzenia logo. Jesli nie podpiszesz umowy o
przeniesienie autorskich praw majgtkowych, logo formalnie wciqz nalezy do niego. Moze
wiec nawet zablokowac twoje prawo do jego uzywania.

Wyjagtkiem od tej reguty jest sytuacja, gdy pracownik, dziatajgcy na podstawie umowy o prace
wykonuje to zadanie dla ciebie — jako pracodawcy. W takiej sytuacji prawo stanowi, ze

z momentem przyjecia przez ciebie, czyli zaakceptowania utworu stworzonego w wyniku
wykonywania obowigzkéw okreslonych w umowie o prace, autorskie prawa majgtkowe, jesli nic
innego nie wynika z umowy o prace, przechodzq na ciebie.



Licencja vs. przeniesienie praw

Na czym polega?

Kto decyduje o
dalszym losie
utworu?

Zakres korzystania

Czas trwania

Licencja

Autor pozwala korzystac ze
swojego utworu na zasadach
okreslonych w licenciji.

Twérca. Licencjobiorca ma
tylko prawo do korzystania

z utworu w zakresie okreSlonym
w licenciji.

Tylko w zakresie warunkéw
okreslonych w licenciji.

Okreslony w licenciji, a jesli nie -
5 lat. Licencje zawarte na czas
przekraczajqcy 5 lat uwaza sig
za zawadrte na czas
nieoznaczony. Licencje
bezterminowe mogq zostaé
wypowiedziane przez tworce.

Przeniesienie praw

Autor traci autorskie prawa
majgtkowe, a nowy wtasciciel
praw decyduje o wszystkim,
a takze moze zarabia¢ na
utworze.

Nowy wtasciciel/nabywca
praw.

Petne prawa do eksploatacji
okre$§lone w umowie

O przeniesienie autorskich praw
majgtkowych.

Bezterminowo, chyba, ze
umowa o przeniesienie praw
autorskich stanowi inaczej.



Dozwolony uzytek osobisty i publiczny

Polskie prawo autorskie przewiduje tzw. dozwolony uzytek, czyli sytuacje, w ktérych mozna

korzysta¢ z cudzych utwordw bez pytania o zgode autora lub jego nastepdw prawnych.

Warunki tego rodzaju korzystania:

e dotyczy tylko utwordéw, ktére autor juz udostepnit publicznie,

e korzystanie odbywa sie wytqcznie na witasne potrzeby osoby fizycznej i nie w celach

zarobkowych,

e obejmuje krqgg najblizszych osbb, czyli rodzine i bliskich znajomych,

e trzeba podac imig i nazwisko autora oraz zrédto utworu,

e korzystanie nie moze utrudnia¢ normalnego korzystania z utworu ani godzi¢ w interesy

tworcy,

e zwielokrotnianie w ramach dozwolonego uzytku osobistego nie moze mie€ charakteru

masowego.

Prawo przewiduje tez inne rodzaje dozwolonego uzytku, np.:

e dla szkdt, uczelni i jednostek naukowych,

e w podrecznikach, antologiach i wypisach w celach dydaktycznych,

e prawo cytatu,

e dozwolony uzytek na potrzeby parodii, pastiszu i karykatury.

Dozwolony uzytek - przykiady

Opis

Masz legalnie kupionq ptyte CD
i robisz kopig, zeby stuchac¢ jej w
aucie albo zapisujesz zakupiony

plik MP3 czy e-booka na telefonie.

Trenowanie modelu Al na
cudzych utworach.

Dlaczego tak/nie?

To pojedyncza kopia na
wtasny uzytek (art. 23
ust. 1 prawa
autorskiego), w ramach
kregu osobistego.

To masowe
zwielokrotnianie
cudzych utwordéw, ktére
nie stuzy celom
osobistym.

Przyktad dopuszczalny

Przyktad
niedopuszczalny

Kazda forma dozwolonego uzytku ma swoje zasady, ktore trzeba spetni€, zeby korzystac z
utwordéw legalnie i nie narusza¢ praw tworcy.



Muzyka w startupie — kiedy
potrzebujesz licencji?

Jezeli twodj startup dziata w branzy muzycznej lub w jakikolwiek sposéb wykorzystuje muzyke
w swojej dziatalnosci, prawo autorskie ma dla ciebie fundamentalne znaczenie.

Dlaczego? Bo muzyka, jako utwér, jest automatycznie chroniona prawem niezaleznie od tego,
w jaki sposob jg wykorzystujesz.

Ponizsze przyktady bedq, co do zasady, réwniez dotyczyty praw pokrewnych do artystycznych
wykonan lub fonograméw/wideograméw.



Przyktadowe sytuacje z uzyciem muzyki, ktore mogqg
wymagac¢ licenciji:

— 00— — 00—

Ali machine learning
W muzyce

Jesli tworzysz narzedzie do
generowania muzyki (np.
generowanie Sciezki dzwiekowej
na podstawie promptu), musisz
uwazaé na to, czego uzywasz do
trenowania modeli Al. Muzyka,
nuty i teksty piosenek to cudze
utwory — bez zgody tworcow lub
ich nastepcédw prawnych oraz
odpowiedniego wynagrodzenia
nie mozna ich wykorzystywaé
jako danych treningowych (tzw.
inputu). Zadbaj o legalnoéé
datasetdw, tj. licencjonowanie
danych wejsciowych do
wygenerowanej w Al muzyki.
Pamietaj, ze rébwniez wytwory
generatywnej Al mogqg naruszaé
prawa twoércow, jesli sq zbyt
podobne do istniejgcych
utwordw. Korzystanie z takiego
outputu rowniez bedzie
wymagato zgody twoércy lub
reprezentujqcej go organizacji
zbiorowego zarzqdzania.

Analityka muzycznai Al
w analizie audio

Wiele startupéw muzycznych
(szczegolnie tych pracujgcych
z Al) budujgc swoje produkty
opiera sie na analizie muzyki — od
rozpoznawania stylu i tempa
utworu, przez personalizacje
rekomendacji, az po klasyfikacje
stylu, nastroju czy instrumentow.
Robi sie to poprzez przetwarzanie
plikéw audio: algorytm ,stucha’
muzyki, wycigga konkretne cechy
i na tej podstawie co$ ocenia lub
buduje modele.

Nawet jesli nie publikujesz tej
muzyki, tylko jg analizujesz — juz
samo takie przetwarzanie moze

stanowi¢ forme eksploataciji

utworu. Bardzo czesto taka
analiza wymaga kopiowania
danych treningowych, np. nagran
albo materiatéw nutowych, co
kwalifikuje sig jako
zwielokrotnianie w rozumieniu
prawa autorskiego. Korzystanie
z utwordw jako danych
wejsciowych bez zgody
uprawnionych moze naruszac
prawa autorskie, a kazda
eksploatacja wymaga zgody
twércy lub reprezentujgcej go
organizacji zbiorowego
zarzgdzania.

Synchronizacja muzyki
w reklamach
i materiatach
promocyjnych

Synchronizacja to potgczenie
muzyki z sekwencjg ruchomych
obrazéw (np. w filmie) i moze byé
wykorzystywana np. do
prezentacji produktu
w reklamach i reelsach, w filmach
promocyjnych czy animacjach.
Dodanie muzyki do materiatu
wideo, nawet jako tta
dzwigkowego, bedzie, co do
zasady, wymagato uzyskania
odpowiedniej zgody tworcéw na
takie potgczenie. Kazde
zestawienie utworu muzycznego
z obrazem, takze w kampanii
internetowej, jest formg
korzystania z cudzego utworu
i wymaga zgody uprawnionego.

Korzystanie z muzyki stockowej
nie oznacza petnej swobody.
Cho¢ utwory sq tatwo dostepne,
kazda platforma okresla wiasne
warunki. Niektére pozwalajg
jedynie na uzycie prywatne lub
edukacyjne, inne wymagajq
osobnej licencji komercyijnej.

Zanim dodasz muzyke do
swojego wideo, sprawdz
doktadnie, czy licencja pozwala
na jej uzycie w potgczeniu
z obrazem i w celach
promocyjnych. W razie
waqtpliwosci skonsultuj sie
z prawnikiem, by uniknq¢ ryzyka
naruszenia praw autorskich
i koniecznosci usuniecia
materiatu.



Muzyka w startupie — wiecej przyktadow
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Aplikacje wellnessowe
i sportstechowe
Tworzysz aplikacje do medytacii,

relaksu, snu albo fitnessu, albo
pracujesz nad platformgq sportowq?

W kazdym z tych przypadkédw pamigtaj:

muzyka w tle to weigz forma
korzystania z utworu.

Nie ma znaczenia, czy to ambient, lo-fi,
czy energetyczna playlista do treningu
interwatowego. Nawet jesli muzyka
wydaije sie by¢ ,na drugim planie’,
prawo traktuje jg powaznie. Dlatego
sprawdz, czy potrzebujesz licencji, np.
od ZAiKS-u.

D Dozapamietania: brak licencji
to nie tylko ryzyko roszczen
prawnych, ale réwniez
utrudnienie wspotpracy
z partnerami fitness czy
integraciji z platformami
streamingowymi, ktére
doktadnie weryfikujq kwestie
praw autorskich.

Metaverse i doSwiadczenia
immersyjne (VR/AR)
Cyfrowe $wiaty, koncerty w metaverse,
a takze aplikacje i gry VR/AR stajq sie
coraz popularniejszym sposobem
kontaktu z odbiorcami. Warto jednak
pamietag, ze przeniesienie wydarzenia
czy doswiadczenia do przestrzeni
wirtualnej nie zwalnia z obowiqzkéw
licencyjnych.

Rozpowszechnianie muzyki
w metaverse — niezaleznie od tego, czy
to koncert, event online czy spotkanie
bez fizycznej publicznosci - traktowane
jest podobnie jak w przypadku
wydarzeh w $wiecie realnym. Podobnie
w aplikacjach i grach immersyjnych,
gdzie muzyka moze reagowac na ruchy
uzytkownika czy sytuacje w grze -
kazde takie wykorzystanie stanowi
eksploatacje utworu na konkretnym
polu i wymaga uzyskania
odpowiednich praw.

[ Dozapamigtania: Wydarzenie
z muzykg w metaverse to
forma eksploatacji utworéw.
Zwr6¢€ sie do ZAIKS-u i sprawdz
czy nie potrzebujesz licenciji
szczegdlnie z uwagi na
komercyjne wykorzystanie
utworu na tym polu
eksploataciji — nawet jesli to
event tylko online i bez fizycznej
publicznosci.

Tokenizacja utworéw (NFT)

Sprzedajqc utwory jako NFT, niezaleznie
od tego, czy sq to pojedyncze pliki
audio, czy cate kolekcje, trzeba zadbaé
o uzyskanie odpowiednich praw. Samo
NFT nie przenosi zadnych autorskich
praw majqtkowych do nabywanych
treSci. To technologia oparta na
blockchainie, ktéra nie zawsze spetnia
wymogi prawa autorskiego dotyczqce
licencji lub przeniesienia praw. Smart
contract NFT nie zwalnia wiec
z obowiqzku uzyskania zgody na
korzystanie z utworéw. Nawet gdy
muzyka stanowi tylko dodatek do
innego dzieta, moze wymaga¢ zgod
witascicieli praw autorskich.

D Dozapamietania: jesli w NFT
zawarta jest muzyka, obraz lub
wideo chronione prawem
autorskim — potrzebujesz zgod
wtascicieli praw. Token oparty
na technologii blockchain
moze reprezentowaé prawo
wiasnosci cyfrowego
egzemplarza, ale nie daje
uprawnien do dalszej
eksploatacji utworu.

_— D&

Narzedzia twércze i aplikacje EduTech

Twoja aplikacja uczy gra¢ na gitarze lub pianinie znane i popularne utwory? Tworzysz narzgdzie oparte na sztucznej inteligencji,
ktoére wspiera kompozytoréw lub pozwala na wspéttworzenie muzyki z wykorzystaniem znanych utworéw jako szablonéw?
Wykorzystujesz fragmenty muzyki w celach edukacyjnych?

Wszystkie powyzsze sytuacje mogg wigza¢ sie z korzystaniem z utworu, ktéry moze byé chroniony prawem autorskim — nawet
jesli materiat stuzy nauce. Sam fakt, ze aplikacja ma charakter edukacyjny, nie zwalnia z obowigzku uzyskania wiasciwych zgod,
chyba ze korzysta wytgcznie z utworéw z domeny publicznej lub miesci sie w ramach dozwolonego uzytku.

D Dozapamietania: Nawet krétki fragment znanego utworu wykorzystany w aplikacji edukacyjnej moze wymagac licenciji z
ZAiKS-u. Pamigtaj, ze uzytek edukacyjny nie zawsze miesci sie w ramach dozwolonego uzytku i weigz moze wymagacé

uzyskania witasciwych zgéd.



Gaming i Alw muzyce
Gaming

Jezeli tworzysz gry — niezaleznie od tego, czy jest to projekt mobilny, desktopowy czy WEB-owy —
uzyta w nich ilustracja muzyczna moze by¢ przedmiotem ochrony prawnej. Dotyczy to zarébwno
gotowych soundtrackdw, fragmentdéw znanych piosenek, jak i krétkich loopdw, ktére pojawiajq
sie w rozgrywce.

Umieszczenie utworu spoza domeny publicznej w grze jest formq eksploatacji bezwzglednie
wymagajqgcej zgody tworcy. Bez znaczenia jest to, czy muzyka jest ,tylko w tle’, czy stanowi
kluczowy element fabuty.

[J Do zapamiegtania: Muzyka w grze wymaga licencji na odpowiednie pola eksploatacii.
Dotyczy to takze wersji demo, teaserdw, traileréw i materiatdw promocyjnych, w
ktérych stycha€ muzyke.

Tworzenie utworow przy pomocy Al

Prawo autorskie chroni utwory stworzone przez cztowieka. Jesli przy ich powstawaniu
korzystano z narzedzi Al, ochrona przystuguje tylko wtedy, gdy twérca zachowat kontrole nad
ostatecznym ksztattem dzieta i podejmowat wtasne, tworcze decyzje (tzw. Al-assisted work).
Natomiast utwory wygenerowane samodzielnie przez Al, na podstawie promptéw uzytkownika
(tzw. Al-generated work), nie podlegajq ochronie prawa autorskiego. W takich przypadkach
wktad ludzki ogranicza sie co najwyzej do kreatywnych wyboréw promptdw, co nie wystarcza,
aby uzna¢ wynik za ,utwér’. Uzytkownik nie ma tez realnego wptywu na ostateczny efekt —
muzyke, obraz czy tekst wygenerowany przez Al.

Ale co jesli to ty tworzysz, a Al jedynie poprawia? Jesli grafike, tekst czy muzyke opracujesz
samodezielnie, a Al tylko wygtadzi kolory na twoje polecenie, usunie tto czy skoryguje dzwigk, to
prawa autorskie wciqz nalezq do ciebie. To sytuacja podobna do korzystania z Photoshopa lub
innego edytora. Warunkiem jest korzystanie z Al jako wsparcia, nie zastgpstwa. Dla witasnego
bezpieczehstwa dokumentuj proces tworzenia i edytowania dzieta, miej kontrole nad dzietem i
dbaj, by twdj wkiad byt dominujgcy nad rolg Al

[J Do zapamietania: Traktuj Al bardziej jok pedzel czy edytor, czyli narzedzie w twoich
rekach, a nie niezaleznego tworce. Zawsze sprawdzaj regulamin i zasady korzystania z
narzedzi, zwtaszcza tych opartych na Al, zeby wiedzieg, jakie sq warunki korzystania z
wygenerowanych tresci.



Smart contracts i automatyzacja
licencjonowania

Blockchain otwiera nowy rozdziat w zarzqdzaniu prawami autorskimi i licencjonowaniu tresci.
Smart contracts sprawiajg, ze prawa i ptatnosci rozliczajq sie same, a zasady licencji sq
pilnowane bez udziatu posrednikdéw. Dla branzy muzycznej, gamingowej czy tworcoéw
cyfrowych to szansa na prawdziwqg rewolucje — bo dziata to jak autopilot — ustalasz zasady, a
technologia je wykonuje.

Trzeba jednak pamigtag, ze smart contract to kod, a nie tradycyjna umowa prawna. Moze
dziataé jak ,silnik” uruchamiajgcy warunki licenciji (np. ptatnosé przy kazdym odtworzeniu
utworu), ale bez odpowiedniego zaprojektowania sam nie okresli, jokie prawa faktycznie
nabywa uzytkownik. Smart contract, co do zasady, nie spetnia rowniez wymogu formy
pisemnej, ktérej zachowanie jest niezbedne dla umbw o przeniesienie autorskich praw
majgtkowych oraz licencji wytqcznych. Bez odpowiedniego zaplecza w postaci klasycznej
umowy tatwo o luki prawne i nieporozumienia.

[J Do zapamigtania: Smart contract to narzedzie techniczne, ktére automatyzuje
wykonanie umowy, ale bez odpowiedniego zaprojektowania nie zastepuje jej tresci.
Najpierw wigc przygotuj jasng i kompletng umowe licencyjng, a dopiero pdzniej
przenies jej warunki do blockchaina.



Gdzie szuka¢ pomocy

Gdzie szuka¢ pomocy i wiedzy o prawie
autorskim?

Prawo autorskie bywa zawite, a sytuacje zwigzane z prowadzeniem startupu czesto wymykajq
sie prostym schematom. Dlatego warto sieggac po sprawdzone i rzetelne zrédta, takie jak:

&

Ustawy i komentarze do ustaw

Np. Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (ktérej warto
poswieci¢ szczegdlnqg uwage, poniewaz jest ona fundamentem catego systemu ochrony
tworczosci w Polsce i najlepszym punktem wyjscia do zrozumienia praw i obowiqzkow
zwigzanych z prawem autorskim,).
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ZAiKS Akademia

Gdzie znajdziesz darmowe materiaty przydatne dla tworcéw i startupow.

O
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Konsultacje z prawnikiem IP

Skorzystaj z pomocy doswiadczonych prawnikow specjalizujgcych sie w prawie wiasnosci
intelektualnej - zarébwno w ZAiKS-ie, jak i poprzez zaufane platformy online, ktore
umozliwiajq uzyskanie kompleksowej porady bez wychodzenia z domu.

[J Do zapamiegtania: Im wczesniej zapytasz, tym mniej zaptacisz pdzniej. Konsultuj sie z
prawnikiem, ale decyzje biznesowe podejmuj Swiadomie, bo to ty odpowiadasz za
legalno$¢ projektu.



Na zakonczenie: ciekawostki i fakty,
ktoére warto zapamietaé

PrzygotowaliSmy kilka ciekawostek, ktére w prosty sposéb pokazujg mniej oczywiste strony
prawa autorskiego w $wiecie technologii. To krotkie fakty, ktére mogq zaskoczy¢
i przydac sie kazdemu startupowi.

e Prawa autorskie w Polsce dziatajg od chwili stworzenia i ustalenia dzieta — bez jakiejkolwiek
rejestracii.

e Al nie moze by¢ autorem. Wigkszo$¢ systemodw prawa autorskiego na Swiece zaktada, ze
autorem moze byc¢ tylko cztowiek.

e To, co wygeneruje Al na podstawie promptu, jesli nie ma dostatecznego twérczego udziatu
cztowieka, od razu trafia do domeny publiczne;j.

e Sam prompt moze by€ chronionym utworem — jesli jest twérczy i oryginalny. Nie oznacza to
jednak, ze stworzony na jego podstawie wytwor rowniez bedzie chroniony prawem
autorskim.

e Program komputerowy to takze utwér chroniony prawem autorskim.
e Koncert w metaverse moze wymagac licenciji, podobnie jak koncert w §wiecie rzeczywistym.

e Wykorzystanie nawet krétkiego, 2-sekundowego fragmentu znanej piosenki w aplikacji moze
narazi¢ cig na naruszenie praw autorskich.

e Nawet jesli plik w internecie nie ma podpisu autora, nie oznacza to, ze jest wolny od praw
autorskich, o ile stanowi kopie utworu.

e Inwestorzy w due diligence coraz czesciej pytajq: ,,Skqd macie dane do trenowania Al? Czy
uzyskaliscie zgody na ich wykorzystanie?”, a brak odpowiedzi to powazny sygnat
ostrzegawczy.

Korzystanie z narzedzi Al wymaga ostroznosci — ich licencje czesto kryjg ograniczenia

i ryzyka. Przed wykorzystaniem takiego oprogramowania w swoim produkcie zawsze
doktadnie sprawdz warunki licenciji. Lepiej skonsultowag je z prawnikiem, niz ryzykowac
samodzielnie — inaczej mozesz np. naruszy¢ prawa autorskie do danych uzytych do
trenowania Al, uzyé materiatdw objetych ograniczeniami lub wpasé w konflikt

z regulaminem dostawcy narzedzia.




Checklista dla startupow: szybkie

due diligence

01

02

Wtasnos¢ kodu
Upewnij sig, ze kazdy programista
lub freelancer podpisat umowe
O przeniesienie autorskich praw
majqtkowych na twojq spbike.

03

Marka
Upewnij sig, ze nazwa twojego
startupu, a takze logo zostaty
sprawdzone pod kgtem kolizji
z innymi firmami w twojej branzy,
a najlepiej takze zgtoszone jako znak
towarowy.

04

Licencje
Upewnij sig, ze masz odpowiednie
licencje na korzystanie z muzyki,
danych zrédtowych i grafik
uzywanych w projekcie.

Umowy ze wspoétzatozycielami

Upewnij sig, czy w dokumentach jest
jasno okres$lone, co dzieje sie

z prawami autorskimi po rozstaniu
wspbizatozycieli.

05

Dokumentacja

Upewnij sig, ze masz komplet dokumentdw: uporzqdkowane repozytoria
kodu, umowy z twdércami oraz dowody zakupu i licencji na wszystkie

uzywane zasoby.



Checklista dla startupéw: na co
uwazac w IP
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10.

1.

Ustal witasnosé: ustal juz na poczgtku, komu przystugujg autorskie prawa majgtkowe do
kodu zrédtowego, logo i tresci.

Sporzgdz odpowiednie umowy: podpisz umowe o przeniesienie praw autorskich z
pracownikami i freelancerami.

Sprawdz nazwe i logo: upewnij sig, ze nie naruszasz cudzych znakéw towarowych.

Licencje na tresci: korzystaj tylko z materiatéw, do ktérych masz licencje.

Open source z gtowq: sprawdzaj warunki licencji (np. MIT, GPL) zanim uzyjesz kodu.

Muzyka i media w produkcie: pamietaj, ze muzyka uzyta nawet jako tto w aplikacji wymaga
licenciji.

Alidane treningowe: uzywaj tylko legalnych datasetéw.

Zabezpiecz swojg marke: zarejestruj znak towarowy, gdy tylko wchodzisz na rynek.
Poufnosé: stosuj NDA i dbaj o tajemnice przedsiebiorstwa.

Smart contracts i nowe technologie — traktuj je jako narzedzia wspierajgce, nie zastepujgce
uMmowy.

Skonsultuj sie z prawnikiem: przed kluczowymi krokami zawsze zasiggnij porady, aby
uniknq¢ kosztownych btedow.



Prawo autorskie w startupach rzadko bywa zero-jedynkowe. Kazdy projekt, model biznesowy
czy technologia mogqg rodzi¢ inne ryzyka i wymaga¢ indywidualnego podejscia.

Jesli po lekturze Przewodnika masz pytania, wgtpliwosci lub chcesz sprawdzic, czy twoje
rozwiqzanie dziata w zgodzie z prawem - skontaktuj sie znami.

Osoba kontaktowa:
Agnieszka Cichocka

Head of Acceleration
agnieszkacichocka@zaiks.pl

Przewodnik powstat z inicjatywy ZAiKS Lab we wspotpracy z Joanng Debickgq.
Inicjatywa i koordynacja projektu: Agnieszka Cichocka.
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