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Tabela stawek wynagrodzeh autorskich
Stowarzyszenia Autorow ZAiKS

za publiczne udostgpnianie utworéw w grach wideo oraz srodowiskach

wirtualnych w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do nich dostep w miejscu

i czasie przez siebie wybranym lub w czasie rzeczywistym

(zatwierdzona uchwatq nr 181/49/2026 Zarzqgdu Stowarzyszenia Autoréw ZAiKS z dnia 21 wrzeénia 2026 r.)

I.ZAKRES PRZEDMIOTOWY

Tabela dotyczy stawek wynagrodzen z tytutu publicznego udostepniania utwordw stownych,
muzycznych, stowno-muzycznych, choreograficznych i pantomimicznych (dalej: utwory)
nalezgcych do zakresu ,matych praw”, w tym drobnych utworéw stownych, muzycznych
i stowno-muzycznych w grach wideo, w szczegdlnosci w:

a)
b)

c)
d)
e)
f)

e))

h)

grach komputerowych,

grach konsolowych,

grach mobilnych,

grach przeglgdarkowych,

grach uruchamianych w chmurze (cloud gaming),

grach udostepnianych w §rodowiskach rzeczywistosci wirtualnej (VR), rozszerzonej
(AR) i mieszanej (MR),

grach udostepnianych w Srodowiskach wirtualnych, w tym metaverse i platformach
spotecznosciowych opartych na awatarach,

innych grach i interaktywnych aplikacjach rozrywkowych udostgpnianych drogg
elektroniczng.

Il. POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Definicje poje¢ uzytych w Tabeli:

2.1

Utwory z zakresu ,matych praw” to niestanowiqce duzych form, utwory stowne,
muzyczne, stowno-muzyczne, choreograficzne i pantomimiczne, w tym
rozpowszechnione drobne utwory stowne, muzyczne i stowno-muzyczne, o ktérych
mowa w art. 21 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych w:

a) dziedzinie utworéw stownych utwory niestanowigce duzych form epickich,
lirycznych i dramatycznych, w szczegdlnosci: wiersz, monolog, dialog, prolog,
skecz, fraszka, migawka, konferansjerka, blackout, stowo wigzgce, pantomima
cyrkowa, scenariusz i dialogi filmowe, komentarz w filmie dokumentalnym,
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b) dziedzinie utwordw muzycznych i stowno-muzycznych: wszystkie utwory
muzyczne i stowno-muzyczne, ktére nie stanowiqg duzych form dramatyczno-
muzycznych i muzyczno-choreograficznych,

c) dziedzinie utworéw choreograficznych i pantomimicznych, w szczegélnosci:
uktad choreograficzny i uktad pantomimiczny, w tym bedqce ilustracjg do
utworu muzycznego lub stowno-muzycznego, ale niestanowiqgce duzych form
choreograficznych i pantomimicznych.

Do Utwordw z zakresu ,matych praw” zalicza sie fragmenty utwordéw stanowiqcych
duze formy, o ile fragmenty te nie stanowig zamknigtej kompozycyjnie catosci
tematycznej, w szczegdlnoSci: aria operowaq, aria operetkowa, uwertura, scena
baletowa z opery lub baletu i innych form scenicznych.

Nalezq do zakresu ,matych praw” zarébwno utwory oryginalne, jak i ich opracowania.
Opracowaniem jest w szczegdlnosci ttumaczenie i adaptacja.

2.2. Wptywy obejmujq wszelkie bezposrednie lub posrednie korzysci, w tym przychody,
wynagrodzenia, naleznosSci, Swiadczenia pieniezne, niezaleznie od sposobu ich
uzyskania, modelu monetyzacji lub formy rozliczenia, uzyskiwane w zwigzku
z publicznym udostepnianiem utworédw w ramach gry wideo uzytkownikom
kohcowym.

Do Wptywoéw zalicza sie w szczegdlnosci:

a) przychody ze sprzedazy gry, w tym: sprzedazy cyfrowej, sprzedazy D2C,
sprzedazy za posSrednictwem operatoréw platform, sprzedazy kodéw dostepu,
sprzedazy licencji,

b) przychody z zakupédw wewngtrz gry (In-Game Purchases), obejmujgce
w szczegolnosci: mikrotransakcje, waluty wirtualne, przedmioty cyfrowe, skiny,
dodatki kosmetyczne, DLC, Battle Pass, Season Pass, loot boxy, pakiety kart,
boostery, inne odptatne elementy udostgpniane uzytkownikowi,

c) przychody z modeli subskrypcyjnych, w tym z subskrypciji, abonamentéw,
okresowych dostepdw i uprawnien, katalogéw subskrypcyjnych,

d) przychody reklamowe oraz promocyjne, obejmujqce: reklamy, sponsoring,
product placement, branded content, dfiliacje, promocje produktéw wiasnych
lub cudzych, wynagrodzenia od partneréw handlowych,

e) wynagrodzenia uzyskiwane od operatoréw platform cyfrowych lub innych
posrednikéw z tytutu odsprzedazy gry lub dostepéw do gry (w tym subskrypciji)
odbiorcom koncowym (tzw. model B2B2C),

f) darowizny, granty, crowdfunding, dotacje, subwencje oraz inne §wiadczenia
finansujgce utrzymanie lub rozwdj gry,
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g) wszelkie inne $wiadczenia majgtkowe pozostajgce w zwigzku z publicznym
udostepnianiem gry.

ll. STAWKI WYNAGRODZEN AUTORSKICH
1.  Wynagrodzenie uzaleznione jest od nastepujgcych kategorii gier:

Kategoria gry

1. Gry muzyczne oraz takie, w ktérych muzyka stanowi nieodzowny element
mechaniki lub rozgrywki.

2.Gry, w ktérych muzyka stanowi istotny element mechaniki, rozgrywki lub
dosSwiadczenia gracza, np. gry, w ktérych muzyka stuzy budowaniu warstwy
narracyjnej lub audiowizualnej.

3.Gry, w ktérych muzyka ma charakter tta lub incydentalny oraz pozostate gry
nieujete w kategoriach 1i 2.

2. Wynagrodzenie autorskie stanowi wyzsza z kwot wyliczonych wedtug zasad wskazanych
w kolumnach Ai B.

B) Minimalna

A) stawka % od Wptywow w miestgcznd
Model zaleznosci od kategorii gry stawka
kwotowa
(PLN)
Model transakcyjnej sprzedaz
cyfrowej, w tym:ijSTJ, pF;braniay Kat]=1o%
1 . . Kat.2 - 2,47% 125
(DTO, tethered), gdy pobiera sie Cat. 3 — 1339
optaty dostepu do gry '
Model mikrotransakcji sprzedazy Katl-15%
2 | cyfrowej, bez optat dostgpu do gry |Kat.2 - 2,47% 500
(free-to-play) Kat. 3 - 1,33%
Kat.l-15%
Kat.2 - 2,47%
Kat. 3 - 1,33%

Model subskrypcyjny,
3 | abonamentowy, okresowych W przypadku udostepnienia gier 125
odptatnych dostepdw i uprawnien |z réznych kategorii w ramach 1
subskrypcji, stawka % obliczona
jest z uwzglednieniem ich
udziatu w eksploataciji.
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Kat.l-15%
Model reklamowo-sponsorski Kat.2-2,47% 500
Kat. 3 - 1,33%
Model bazujqgcy na Wptywach
innego t ZL:JJ?ﬁ;/o isorF\)ey:/,vv Kat-15%
9o typunz op _ Kat. 2 - 2,47% 125
modelach 1- 4. (np. darowizny, Kat. 3 — 133%
datki, granty, dotacje, subwencje) ' oEe
Model gier udostepnianych
nieodptatnie, ktérych zasadniczym
celem jest promocja .
.. . Zastosowanie ma ustalone przez
przedsigbiorcy, marki, produktu lub .
S . . strony wynagrodzenie 125
ustugi i ktore nie generujq rezattowe
bezposrednich przychoddw z tytutu y '
ich udostepniania (np. advergame,
autopromocja)
Gry udostgpniane nieodptatnie, Zastosowanie ma ustalone przez
gdy nie sq uzyskiwane zadne strony wynagrodzenie 125
Wptywy ryczattowe.
Stosuje sig odpowiednio zasady wiasciwe dla
oszczegolnych modeli, z uwzglednieniem
Model hybrydowy /[ mieszany poszczegomny ) ge
udziatu kazdego z nich w catkowitych Wptywach
uzytkownika.

IV. OPUSTY

1.

Wysoko§¢ wynagrodzenia okreSlona na podstawie Tabeli w pierwszym roku prowadzenia
dziatalnosci przez uzytkownika ulegajq obnizeniu o 15%, jezeli zawarcie umowy regulujgcej
korzystanie z utworéw w zakresie prowadzonej dziatalnoSci nastgpito przed jej
rozpoczeciem.

Stawki wynagrodzen autorskich dla podmiotéw prowadzgcych dziatalno$€ kulturalng
w rozumieniu art. 1 ust. 1 ustawy z dnia 25 pazdziernika 1991 r. o organizowaniu
i prowadzeniu dziatalnosci kulturalnej (tj. Dz.U. z 2017 r. poz. 862 z pdzn. zm.) ulegajq
obnizeniu o 15% pod warunkiem korzystania z utwordéw w zakresie prowadzonej przez dany
podmiot dziatalnoSci statutowej, jezeli to korzystanie nie tqczy sie z osigganiem
bezposrednich lub posrednich korzySci majgtkowych. Obnizong stawke stosuje sie od
daty Wptywu do ZAiKS-u pisemnego uzasadnionego wniosku zainteresowanego
podmiotu.

Opusty stosuje sig na pisemny, uzasadniony wniosek zainteresowanego.
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V. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Stawki kwotowe podlegajg waloryzacji do dnia 15 marca kazdego roku w oparciu
o Srednioroczny wskaznik cen towardw i ustug konsumpcyjnych ogtaszany przez Prezesa
Gtbwnego Urzedu Statystycznego za ostatni rok, z zaokrggleniem w goére do 1 gr.
Zwaloryzowane stawki wynagrodzen stosuje sig od 1 kwietnia danego roku.

2. Stawki wynagrodzen okreslone w Tabeli nie obejmujq podatku od towaréw i ustug (VAT).
Do wynagrodzenia ustalonego na podstawie Tabeli doliczany jest podatek od towarow
i ustug w wysokosci obowiqgzujgcej w dacie powstania obowigzku podatkowego.
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